
Обучение младших
школьников на основе

игрофикации на
платформе „Сферум“



Показать, как платформа «Сферум» помогает привлечь внимание

учащихся и повысить их мотивацию и успеваемость, используя 

игрофикацию.

Цель



Почему игрофикация?



-Платформа «Сферум» предлагает

такие игровые элементы, как:

 - Баллы и рейтинги за

выполнение заданий;  

 - Интерактивные учебные игры

и мультимедийные материалы; 

 - Награды и достижения для

каждого ученика.



Примеры использования

платформы



Эксперимент

контрольная группа экспериментальная группа



Выводы

Результаты показывают, что
использование игровых
элементов на платформе
«Сферум» повышает
успеваемость и мотивацию
младших школьников.

Это не только делает учебный
процесс более эффективным, но и
формирует новую культуру обучения и
взаимодействия в рамках цифровой
трансформации образования.



 Личный опыт



Платформа «Сферум»

демонстрирует, что игрофикация

— это не просто развлечение, а

важный инструмент для

повышения вовлечённости и

успеваемости в обучении


